
 
 
Productos incluyentes con sentido empresarial  
 

ESTUDIANTES DE LA SALLE CREAN JUEGO PARA 

NIÑOS INVIDENTES 

 
 
Es una premisa fundamental que todos los niños tienen derecho a sonreír, a imaginar, a 
soñar en una palabra a jugar. Pero cuando un pequeño tiene una condición física que le 
impide ver las cosas a su alrededor, la posibilidad de jugar puede ser más limitada. 
Pensando en esta condición visual, un grupo de estudiantes de la Universidad de La Salle ha 
diseñado First Visión, un juego didáctico  dirigido a menores de cinco años y que está 
compuesto por piezas de fomy repujadas, que representan las vocales y las figuras 
geométricas.  
 
Además de las texturas, los pequeños podrán escuchar un sonido que imita la pronunciación 
de la vocal y de esta manera distinguir cual de ella están tocando. Jennifer Morales,  Pamela 
Mora y Fernanda Roa, creadores de este juego aseguran que al desarrollar su producto 
pensaron en como facilitar a los niños invidentes la posibilidad de jugar, ya que diversos 
estudios han demostrado la importancia del juego como eje fundamental del pleno desarrollo 
social y cognoscitivo en la infancia.   
 
El proyecto fue presentado en la XXIII Muestra de Proyectos Empresariales en la Universidad 
de La Salle, iniciativa creada hace más de 11 años con el objetivo de promover el espíritu 
emprendedor de los estudiantes desde el comienzo de su formación universitaria. 
 
“Esta iniciativa, más que ser un proyecto universitario, es una manera de darles a los 
estudiantes un primer impulso para que piensen en su carrera como un  proyecto de vida real 
y sostenible. A través de elementos  innovadores y con un sentido social, buscamos motivar 
a los jóvenes para que apuesten en proyectos de largo aliento” agrega Omar Andrés Sierra, 
docente de La Salle y organizador de la muestra. 
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